Learning Apps — Créateur d’exercices

Learning Apps est un site en ligne qui permet de créer ou LearningApps.org

d’utiliser des exercices.

Pour y accéder, deux facons :

e Taper « Learning Apps » sur la barre de recherche et sélectionner cet intitulé ;

E

leamingapps.org ~ Traduire cette page

LearningApps.org - interaktive und muitimediale Lernbausteine
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e Cliquer sur le lien suivant : https://learningapps.org/

Pour s’inscrire :
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Cliquez ici lorsque vous avez tout complété :
4 un mail de confirmation vous sera envoyé sur

la boite mail indiquée (suivez les indications)




Une fois que vous avez recu le mail de confirmation, vous pouvez vous

connecter et commencer a créer vos propres jeux ou bien utiliser les
exercices déja construits (et les modifier pour vous I’approprier)
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Vous pouvez rechercher une notion déja existante dans la barre de recherche ;
Vous pouvez également découvrir des applications ;
Et enfin, vous pouvez créer votre propre application.




CREER UNE APPLICATION

Rien de plus simple !

Etape 1 : cliquez sur « créer une appli ».
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Etape 2 : choisissez et cliquez sur le modéle d’activité que vous souhaitez.
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Etape 3 : créez votre application en fonction de la séance que vous voulez mener.

e Cliquez sur « créer une nouvelle application » ;
e Vous pouvez vous aider des modéles prédéfinis afin de concevoir votre activite.

Titre de I'appli Langue d'afiichage ® - ~ MR ZSIHI 1=

(AUCLI n titre saisi )

Tache

Saisigsez une consigne pour cette appli. Cette consigne s'affichera au démarrage. Champ facultatif

Description

A l'arriére-plan, de 2 & 4 éléments (image ou texte) sont affichés. Vous pouvez ajouter jusqu'a 5 éléments a placer dans un groupe. N'inscrivez rien
dans les champs non nécessaires.

Groupe 1 Arrigre-plan:
Groupe 1 Eiément 1  Synnese vocale

= ajouter un elément

Groupe 2 Arriére-plan:
Groupe 2 Elément @ syninese vocale

=+ ajouter un élément

=+ Ajouter un autre groupe.

e Bulle 1 : donnez un titre & votre application (exemple : la conjugaison de I'impératif) ;
e Bulle 2 : donnez la consigne de votre exercice ;
e Bulle 3 : Créez votre application a votre sauce. Amusez-vous !



Etape 4 : Un essai pour savoir si votre activité tient la route.
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= Classez les impératifs
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Etape 5 : Partagez a l’aide des liens ou QR-Code indiqués.

Créer un lien vers cette appli et I'envoyer M Signaler un probléme

Lien hypertexte: |https:Iflearningapps.orgfdisplay?v=pe2n29{:y321

Iéi:erg r:;'frpe rtexte (plein |https [Nearningapps.org/watch?v=pe2n2gcy321

Intégrer:

|<iframe src="https:/learningapps.orgiwatch?v=pe2n2gcy321” style="border:0px;width: 100%:height:500px" ¢ |r

2= SCORM & iBooks Author

Etape ++ : Ordonnez vos activités.

Vous pouvez ordonner vos activités depuis votre espace « mes applis »

IZ Mes classes | % Mes applis

Cliquez sur « mes applis »

& Mes applis

Faites glisser vos activités dans les dossiers b . .
destinés. Vous serez organisés.
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Pour ceux qui le souhaitent, voici un tuto sur Youtube :
https://www.youtube.com/watch?v=KkX0iPIRLAQg



https://learningapps.org/display?v=pe2n2gcy321
https://www.youtube.com/watch?v=KkX0iPlRLAg

